Personaje

- vida:int

- magia: int

- nombre: string
- raza: string

+getters
+setters
+danio(danio int)

Guerrero

+ ataque()

2 objetos
(instancias) de
clase (tipo)
Guerrero

Mago

+ hechizo()

3 objetos
(instancias) de
clase (tipo) Mago

Ladron

+ roba()

1 objeto
(instancia) de
clase (tipo)
Mago
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